
  

 

 

新保険料体系では、非常と信用を総合料率として一本化して計算します。 
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○ リテンション、マイルストーンペイメント、スケジュールペイメント、プログレスペイメント

の場合は、これとは別に保険設計を行う →特殊決済の保険料計算方法はこちら 

○ at sight は、30 日で計算を行う。 

（例１）一覧払い（at sight）→30 日 

（例２）一覧後定期払い（○○ days after sight）→○○日＋30 日 

 

 

 

 

次の場合は、てん補調整係数を基準料率に乗じます。  

・ 信用危険をカバーしない場合 

・ 適用付保率が船前付保率（非常・信用）80％、船後付保率（非常）97.5％（信用）90％以外の

場合 

・ 信用危険Ｂをてん補する場合  など 

 

【てん補調整係数 算出式】 

＜船前＞ 

ｃ×非常付保率／0.8＋（1－ｃ）×信用付保率／0.8 

 

＜船後＞ 

ｃ×非常付保率／0.975＋｛（1－ｃ）×信用付保率／0.9×ﾊﾞｲﾔｰｻｰﾁｬｰｼﾞ｝ 

                               
（*１）信用危険をてん補しない場合は、信用付保率を 0 とする。 

（*２）計算結果は、小数点第６位を四捨五入し、第５位までを有効とする。 

 

係数ｃ  船前・船後区分及び国カテのマトリックスに応じて下表の数字を適用する。 

国カテ Ａ Ｂ Ｃ Ｄ Ｅ Ｆ Ｇ Ｈ 

船前 0.52 0.74 0.85 0.89 0.91 0.93 0.94 0.96 

船後 0.67 0.84 0.91 0.94 0.95 0.96 0.97 0.975 

 

バイヤーサーチャージ 

＜信用危険Ａ＞1.0  ＜信用危険Ｂ＞15 

*１）信用危険Ａ 

・バイヤー格付がＧ格、ＥＥ格、ＥＡ格の場合 

・Ｇ格又はＳＡ格の銀行が発行するＬＣにより決済される場合 

*２）信用危険Ｂ…バイヤー格付がＥＭ格、ＥＦ格の場合 
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個別保険の場合、国カテに応じて、基準料率に以下の係数を乗じて割増を行う。 

国カテ Ａ Ｂ Ｃ Ｄ Ｅ Ｆ Ｇ Ｈ 

係数 3.5 3.5 3.5 3.0 3.0 3.0 2.5 2.2 

 

 


